La unidad de control remoto RM-B150 incorpora lo que se conoce como “configuración del Menú  de RM”. Esta es una estructura interna de menú integrada en la misma unidad, a menudo olvidada en rodaje. Como se explicara a continuación, esta se usa para ajustar los diferentes parámetros a través del “remoto” así como también determinar la función y rango de varias palancas y ruedas del panel frontal de la unidad RM. La estructura de menú se divide en dos secciones, llamadas MENU BASICO y MENU de DETALLE.

SELECCIONANDO EL MENU BASICO 

Apriete la palanca de configuración del RM hacia abajo. Esta es la palanca que hay justo a la derecha de la rueda rotatoria bajo la tapa frontal del mando. El pequeño display  verde frontal encima de esta palanca mostrara “Cbl Comp”, el cual es la primera categoría dentro del Menú básico.

LEN: Este Item especifica la longitud del cable usado en el aparato para que pueda ser compensado el circuito del RM-b150. Las opciones son 10 m (33 pies), 50 m ( 165 pies), 100 m ( 330 pies). Elija la opción que más se acerque a la longitud del cable que este usando en ese momento. Esta es una compensación para la perdida de señal (caída de tensión) cuando se usan cables muy largos. Los cables de 100 metros son los de máxima longitud recomendada para este tipo de remoto. 

BRIGHT: El siguiente ítem ajusta el nivel de brillo de los LEDs del frontal del remoto. El rango es de 10 a 99 con un ajuste de fabrica situado a 50. Ajustar a números altos para su uso en exteriores o a números bajos para condiciones de oscuridad.

DISP: Este ítem ajusta el nivel de brillo para el menú del display verde. El rango es de 10 a 99 con ajuste de fabrica a 50. Ajustar a números altos para su uso en exterior y a bajos para oscuridad.

Lvl: este ítem ajusta el nivel de volumen de  la unidad de “zumbido”. El rango es de 10 a 99 con ajuste de fabrica a 50. Ajustar números altos para condiciones de ruido y a menores números para poco ruido.

OUT: Este conmuta el “zumbido” en ON y OFF. Normalmente dejar en On, a menos que cause molestias mientras se rueda.

PARA SELECCIONAR EL MENU DETALLE: Mientras  pulsa la palanca CANCEL/ ENTER hacia la derecha (hacia el lado de la posición ENTER)  simultáneamente pulse la palanca de configuración del RM hacia abajo. El pequeño display verde mostrara “MODE SET”, el cual es la primera categoría del menú detalle.

EL mode Set tiene dos ítems:

Act: Pudiéndose optar por Md2 o md3.

 Cada vez que el botón ACTIVE sea apretado, aparecerá FULL y LOCK. Para el Md3, cada vez que apretemos el  botón ACTIVE tendremos FULL, PART y LOCK. Por defecto el mando usa Md3. En el modo FULL, todos los controles sobre la unidad están habilitados, y los Leds ACTIVE e IRIS/MB ACTIVE están ambos encendidos. En el modo PART, solo los controles de  Pedestal y diafragma están activos. En este estado, el Led ACTIVE aparecerá oscuro mientras que el Led de IRIS/MB ACTIVE estará encendido. En el modo LOCK, todos los controles sobre el mando remoto están desconectados y no se puede hacer ningún ajuste. En este estado, los Leds de ACTIVE y de IRIS/ MB ACTIVE permanecerán oscuros.

FltMax: Define por defecto él numero de ND y CC (corrección de color) que incorpora el bloque de filtros de la cámara. Por defecto son 5, pero la mayoría de camcorders tienen 4 niveles de filtros, de manera que debe ser ajustado a 4 en la mayoría de casos. 

La siguiente categoría Gain Sw tiene 4 sub-grupos:

L (RM): Opciones para niveles de ganancia, en pasos de 3db, son; -3, -0-3,6,9,12,15,18, hasta un máximo de 42db. Cuando se ajusta al modo RM (remoto) la ganancia de cámara se ajusta de acuerdo a la posición  de la palanca de ganancia del Rm-b150 (anulando por completo el swicht del camcorder). En estos casos, la posición LOW del rm, se ajusta de acuerdo con los valores de este menú.

 M(RM): Opciones para niveles de ganancia, en pasos de 3db, son; -3, -0-3,6,9,12,15,18, hasta un máximo de 42db. Cuando se ajusta al modo RM (remoto) la ganancia de cámara se ajusta de acuerdo a la posición  de la palanca de ganancia del Rm-b150 (anulando por completo el swicht del camcorder). En estos casos, la posición MID del rem, se ajusta de acuerdo con los valores de este menú.

H(RM): Opciones para niveles de ganancia, en pasos de 3db, son; -3, -0-3,6,9,12,15,18, hasta un máximo de 42db. Cuando se ajusta al modo RM (remoto) la ganancia de cámara se ajusta de acuerdo a la posición  de la palanca de ganancia del Rm-b150 (anulando por completo el swicht del camcorder). En estos casos, la posición HIGH del rm, se ajusta de acuerdo con los valores de este menú.

Modo: Las opciones son RM (remote) y CAM (cámara). Cuando usted ajusta a RM, el nivel  de ganancia de la cámara esta determinado únicamente por la posición de la palanca o switch del Rm-B150. Por lo tanto no hace caso a la posición de gain L, M, H de la cámara (anulando por completo el switch de Gain del camcorder).

La siguiente categoría es: SW Setup

AtKnee: Asigna  una función en el botón AUTO KNEE. Cuando ajuste a “AtKnee” (por defecto) este puede ser usado para encender el auto knee entre ON (cuando se ilumina) o OFF (cuando permanece oscuro). Pero usted pude re-asignar el botón para conmutar entre knee saturación ( “Knee Sat”), Black gamma (“Blk gamma”), skin detail (“Skindtl”).

Test: Aquí seleccionamos el tipo de señal de prueba (Test) cuando seleccionamos el selector Output ( CAM,BARS,TEST) en posición TEST. La posición #1(por defecto) = Señal en diente de sierra (gamma para forma de onda). Posición #2= Señal de escalera de tres peldaños .Posicion#3= Señal de Escalera de 10 peldaños

La siguiente categoría es VR Setup:

Las primeras tres subcategorias asignan una selección a cada una de las ruedecillas nombradas “KNEE”, “M.GAMMA” y “DETAIL” en el frontal de la unidad. Knee, master gamma y detalle son por defecto los parámetros asignados, pero como a continuación se describe pueden asignarse a esas ruedecillas los siguientes parámetros;

Knee: Esta ruedecilla puede ser asignada para controlar (1) Knee, (2) Slope, (3) Knee saturacion,(4)M-VMS o Modulación de ajuste de Shading, (5) Master Gamma, (6) Black Gamma, (7) detail o (8) Skin detail. Knee es por defecto. El siguiente sub-menu  Ctrl determinan si los valores ajustados están como REL ( valores relativos) o ABS (valores absolutos). Si selecciona el modo relativo, el siguiente sub-menu sera Scal, que determinara si el rango de ajuste a través de esta ruedecilla será total (1/1), la mitad del rango disponible (1/2) o un cuarto del rango total (1/4).

M Gamma: Esta ruedecilla puede ser asignada para controlar (1) Knee, (2) Slope, (3) Knee saturación,(4)M-VMS o Modulación de ajuste de Shading, (5) Master Gamma, (6) Black Gamma, (7) detail o (8) Skin detail. M.Gamma es por defecto. El siguiente sub-menu  Ctrl determinan si los valores ajustados están como REL (valores relativos) o ABS (valores absolutos). Si selecciona el modo relativo, el siguiente sub-menu será Scal, que determinara si el rango de ajuste a través de esta ruedecilla será total (1/1), la mitad del rango disponible (1/2) o un cuarto del rango total (1/4).

Detail: Esta ruedecilla puede ser asignada para controlar (1) Knee, (2) Slope, (3) Knee saturación,(4)M-VMS o Modulación de ajuste de Shading, (5) Master Gamma, (6) Black Gamma, (7) detail o (8) Skin detail. Detail es por defecto. El siguiente sub-menu  Ctrl determinan si los valores ajustados están como REL (valores relativos) o ABS (valores absolutos). Si selecciona el modo relativo, el siguiente sub-menu será Scal, que determinara si el rango de ajuste a través de esta ruedecilla será total (1/1), la mitad del rango disponible (1/2) o un cuarto del rango total (1/4).

White: Ctrl determina si los valores ajustados están como REL (valores relativos) o ABS (valores absolutos). Si selecciona el modo relativo, el siguiente sub-menu será Scal, que determinara si el rango de ajuste a través de R & B WHITE al girar estas ruedecillas serán total (1/1), la mitad del rango disponible (1/2) o un cuarto del rango total (1/4).

Black : Item: Black o Flare: Aquí asignamos para seleccionar la función de las ruedecillas de control de negros  R&B entre BLACK para ajuste del balance de negros o FLARE para el balance de ajuste de Flare. Ctrl determinan si los valores ajustados están como REL (valores relativos) o ABS (valores absolutos). Si selecciona el modo relativo, el siguiente sub-menu será Scal, que determinara si el rango de ajuste a través de esta ruedecilla será total (1/1), la mitad del rango disponible (1/2) o un cuarto del rango total (1/4).

M.Black: Ctrl determinan si los valores ajustados están como REL (valores relativos) o ABS (valores absolutos). Si selecciona el modo relativo, el siguiente sub-menu será Scal, que determinara si el rango de ajuste a través de la ruedecilla de Master Black será total (1/1), la mitad del rango disponible (1/2) o un cuarto del rango total (1/4).

Iris: Ctrl determinan si los valores ajustados están como REL ( valores relativos) o ABS ( valores absolutos). Si selecciona el modo relativo, el siguiente sub-menu será Scal, que determinara si el rango de ajuste a través de esta ruedecilla será total (1/1), la mitad del rango disponible (1/2) o un cuarto del rango total (1/4). Min ajusta la apertura mas pequeña permitida en Absolute Mode y Cls=closed, la máxima apertura permitida en ABS. Mode: RM: En RM modo, el diafragma puede ser ajustado girando el dial del RM-B150, pudiéndose ajustar entre la mínima y máxima apertura definida sobre este menú. CAM permite  ajustar la exposición automáticamente por la cámara misma, si l a cámara y óptica están equipadas con este recurso.

La siguiente categoría es RM diag:

System_ COM: Esto enseña el estado de comunicación del puerto utilizado o el estado de conexión con la cámara. OK: comunicación normal, Sens= Fallo de comunicación y Open= El cable no esta conectado o los conectores no hacen buena conexión entre sus pins.

Obj: Enseña el tipo de aparato conectado al Rm-B150. “...” ninguno, “CHU” cabeza de camara,”CCU” 

DIP SW: 

S1-1: ON or OFF - Shows DIP switch S1-1 status (S1=CPU-266 board S1)
S1-1: ON or OFF - Shows DIP switch S1-1 status (S1=CPU-266 board S1)
S1-2: ON or OFF - Shows DIP switch S1-2 status (S1=CPU-266 board S1)
S1-3: ON or OFF - Shows DIP switch S1-3 status (S1=CPU-266 board S1)
S1-4: ON or OFF - Shows DIP switch S1-4 status (S1=CPU-266 board S1)
S1-5: ON or OFF - Shows DIP switch S1-5 status (S1=CPU-266 board S1)
S1-6: ON or OFF - Shows DIP switch S1-6 status (S1=CPU-266 board S1)
S1-7: ON or OFF - Shows DIP switch S1-7 status (S1=CPU-266 board S1)
S1-8: ON or OFF - Shows DIP switch S1-8 status (S1=CPU-266 board S1)

Pnl test: Aquí entramos en un “ Panel Test” (Panel de pruebas) rutinario, o secuencia de prueba de funcionabilidad para toda  la unidad. Para disponer de la secuencia de “testado”, apriete el swicth CANCEL/ENTER hacia la derecha, es decir hacia la posición ENTER, mientras este sub-menu ( pnl test ) aparece en pantalla. Para cancelar durante el proceso la secuencia de prueba, mantenga la palanca CANCEL/ENTER hacia ENTER, mientras  simultáneamente aprieta hacia arriba el swicth de configuración del remoto.

Version: Esta opción permite ver la versión  ROMdel software interno del aparato. Para verla aprieta CANCEL/ENTER hacia ENTER mientras aparece el sub-menu “version”..Para cancelar la información de la versión ROM, aprieta el swicht hacia cancel.

Preset:Opcion ALLReset. Esta opción resetea todos los menús devolviéndolos a los valores de preset de fabrica en una sencilla operación. Para resetear todos los menús, apriete y aguante el swicth CANCEL/ENTER hacia la posición ENTER mientras aparece el sub-menu “Preset” en el display y simultáneamente apriete el swicth de configuración del remoto hacia abajo. Si lo hace correctamente, “All reset”parpadeara sobre el display. De nuevo apriete la palanca de CANCEL/ENTER hacia ENTER y aparecerá un mensaje en el display del tipo “OK?” Parpadeando. Finalmente, vuelva a apretar la palanca [image: image1.png]


hacia la posición ENTER y se ejecutara la operación de reseteo- Cuando todo esto haya sido realizado aparecerá “complete” sobre el display durante unos segundos. Si en algunos de los anteriores pasos decide cancelar la operación de reseteo pulse la palanca de CANCEL/ENTER hacia CANCEL en lugar de hacia ENTER.
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